Software-Evolution
in Forschung und
Praxis: Fachgruppe
Software-
Reengineering

In Deutschland veranstaltet die Gesellschaft fiir Informatik (Gl) seit
1999 jahrlich den Workshop Software-Reengineering (WSR). Der
Low-Cost-Workshop wurde von Jiirgen Ebert (Universitdt Koblenz)
und Franz Lehner (Universitdt Passau) als regelmalSiger Treffpunkt fiir
Praktiker und Wissenschaftler aus Software-Technik und Wirtschafts-
informatik geschaffen, die sich mit dem Umgang und der Evolution
von vorhandenen Software-Systemen befassen. Der WSR  hat sich in-
zwischen als zentrale deutschsprachige Reengineering-Konferenz eta-
bliert und findet vom 3. - 5. Mai 2010 zum 12. Mal in Bad Honnef
statt. Die wachsende Beteiligung am WSR fiihrte 2004 zur Griindung
der Gl-Fachgruppe Software-Reengineering (http://www.uni-koblenz.
de/sre/).

Die Themen des WSR behandeln die wissenschaftliche Ent-
wicklung und Erprobung von Methoden und Techniken der
Software-Wartung und des Reengineering sowie deren An-
wendung in konkreten Projekten zur Software-Evolution.
Diese Methoden und Techniken umfassen statische und dy-
namische Programm-Analysen, Clone-Erkennung, Architek-
tur-Erkennung, Reverse-Engineering und Programmverste-
hen, Software-Visualisierung, Software-Tests,

tionsbasiertes Vorgehen zur Migration in Service-orientierte
Architekturen entwickelt.

Sowohl aktuelle Forschungsaktivititen, als auch moderne
Verfahren der Software-Industrie setzen hierzu auf modell-
getriebene Techniken. Hierbei haben die Entwicklung effizi-
ent analysierbarer Software-Repositories sowie die Bereitstel-
lung und Anwendung leistungsstarker Anfrage- und Trans-
formationstechniken zentral zur Weiterentwicklung von
Reengineering-Methoden und zum Bau méchtigerer Reengi-
neering-Werkzeuge beigetragen. Repository-Strukturen (Me-
tamodelle) zur grob-granularen Analyse mehrsprachiger Soft-
ware-Systeme wie auch Strukturen zur fein-granularen Ana-
lyse einzelner, auch praprozessor-gesteuerter, Sprachen exis-
tieren ebenso wie Repository-Strukturen zur Repréasentation
von Software-Architekturen.

Weitere aktuelle Forschungsgebiete im Kontext der Anwen-
dungsmodernisierung umfassen die Weiterentwicklung fun-
dierter Reengineering-Methoden und Techniken sowie deren
Einbettung in Software-Entwicklungsumgebungen, um be-
reits wahrend der Software-Erstellung konstruktiv die Lang-
lebigkeit von Software-Systemen gewéhrleisten zu konnen.
Die Verwendung grofiflichiger Software-Landschaften in Un-
ternehmen erfordert die Anpassung der Reengineering-Tech-
niken auf die Analyse, Wartung und Evolution von Unter-
nehmensarchitekturen und Systemlandschaften. Die gene-
relle Verbesserung der Zukunftsfihigkeit vorhandener Soft-
ware-Systeme bedarf dartiber hinaus klarer und detaillierter
Kriterien zur reproduzierbaren Einschitzung der Wartbar-
keit, die nur im Rahmen empirischer Untersuchungen erho-
ben werden konnen. Die Bereitstellung entsprechender Kri-
terienkataloge sowie passender Analyseverfahren ermdglicht
die Zertifizierung von Software-Systemen vor dem Qualitats-
ziel Wartbarkeit, so dass Risiken der Software-Evolution nach-
vollziehbar, iiberpriifbar und entlang neutraler Kriterien ein-
schitzbar werden.

Produktlinien-Identifikation, Programm-Re-
strukturierung und Refactoring, Qualitédtssiche-
rung und Software-Migration. Erfahrungsbe-
richte aus der Praxis behandelten die Entwick-
lung und Anwendung industrieller Wartungs-
werkzeuge, grofle Migrationsprojekte und
projektbegleitende Qualitidtserhebung und -si-
cherung. Regelméafiig erganzt wurden Tool-Pré-
sentationen aus Praxis und Universitét.

Eine wesentliche Leistung des WSR ist die inten-
sive Zusammenarbeit von Wissenschaftlern und
Praktikern. IT-Architekten und Entwickler aus
der Praxis berichten iiber ihre Reengineering-
Vorhaben und ihre Projekterfahrungen. Forscher
nehmen Praxisanforderungen auf, um sie in ih- |*
ren Arbeiten zu beriicksichtigen und um prakti-
sche Probleme mit ihren Prototypen zu 16sen. Ein
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Beispiel ist die Analyse realer, mehrere Sprachen

umfassender Anwendungssysteme grofier Versicherungsun-
ternehmen. Umgekehrt werden aktuelle Forschungsergebnis-
se, z. B. verschiedene Ansitze zum Programmverstehen oder
zur Clone-Erkennung und -Eliminierung, in direkten Anwen-
dungsbezug gebracht und von Praktikern aufgenommen. Aus
den gemeinsamen Treffen sind auch diverse Kooperationen
zwischen Forschungseinrichtungen, Software-Hausern und
—Anwendern hervorgegangen. So wird aktuell in dem BMBEF-
geforderten SOAMIG-Projekt (www.soamig.de) von Prakti-
kern und Wissenschaftlern der Fachgruppe ein transforma-
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